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INTRODUCCION

En el Plan de Desarrollo Urbano se aborda el equipamiento colectivo para la ciudad acorde a las
necesidades que propicien una actitud favorable a la participacion general de la sociedad en el tema. La
presencia o deficiencia de este subcomponente del desarrollo urbano. afectan la calidad de vida y aun el
potencial de progreso que la sociedad pueda llegar a tener. En funcion de las demandas por sector, se
desarrollan los anteproyectos y proyectos ejecutivos necesarios para la gestion de recursos e
implementacion de las obras. Los proyectos que se realizan incluyen los distintos niveles de atencion:
Urbano, Distrital, Barrial y Vecinal.

RESUMEN

Los parques urbanos proporcionan a la comunidad servicios de esparcimiento y recreacion posibilitan un
lugar de encuentro sin importar la edad, genero, posicién econémica o grupo social. El IMIP tomando en
cuenta estas consideraciones elabora una propuesta del Parque Urbano Galgodromo, orientada a la
conservacion, reciclaje y potencializacion del suelo patrimonial de ciudad Juarez.

OBJETIVOS

v Agregar valor a la ciudad.

v' Consolidar el equipamiento publico de la ciudad.

v Prevenir y contribuir al desarrollo de la nifiez y juventud.

v Resolver las necesidades sociales de una manera 6ptima efectiva y adecuada.
v’ Proponer un area recreativa que genere un impulso econémico a la ciudad.

v' Proveer al usuario una opcion de actividades recreativas y culturales

METODOLOGIA

PRIMERA FASE

Diagnéstico:

Antecedentes histéricos del entorno
Andlisis de factores fisico-ambientales.
Estudio de topografia,

Escurrimientos,



Vegetacion,

Clima y microclima,

Suelos

Fauna.

Tenencia de la tierra.

Caracteristicas de la estructura vial del entorno
Caracteristicas de los usos de suelo.
Requerimientos del proyecto

SEGUNDA FASE
Estrategia:

Programa arquitecténico
Andlisis de areas

Diagrama de funcionalidad.
Plantas arquitecténicas
Plantas de conjunto

Cortes generales
Perspectivas

Imagen urbana
Instalaciones de Clima, eléctrica, estructura, hidraulica —sanitaria, iluminacion.
Presupuestos base
Catalogo de conceptos

RESULTADQOS

El proyecto abarcara 6 areas de intervencion:

1.

Proyecto de imagen urbana: La reactivacion del predio y de la zona mediante espacios publicos,
tanto deportivos, culturales e infantiles.

Proyecto de Restauracion del Hipédromo: El rescate del edificio con un gran valor historico
adecuandolo para nuevas actividades.

Proyecto de Movilidad interna: El brindar al usuario un buen servicio de acceso y estacionamientos,.
Proyecto Cultural. Espacio para formacion y promocién de la cultura local como regional, con énfasis
en los nifios y jévenes.

Rescate ecoldgico. Este espacio contara con especies diversas para convertirlo en un pulmén para
la ciudad. (Un Pulmén ecoldgico)

Proyecto Deportivo. Se pretende con la implementacion de las instalaciones y programas

adecuados se instaure un centro de alto rendimiento en varias disciplinas deportivas.



